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Como primer paso hay que descargar el programa de Python, para este caso se utilizara la
version 2.7.

Puede ingresar al siguiente link:

http://www.python.org/getit/

Al ingresar vera las siguientes opciones:

Download Python
The current production versions are Python 2.7.1 and Python 3.2.
Start with one of these wversions for learning Python or if you want the most stability; they're both considered stable production releases.

If you daon't know which version to use, start with Python 2.7, maore existing third party software is compatible with Python 2 than Python 3 right
nowy.

Far the MD5 checksums and CpenPGP signatures, look at the detailed Python 2.7.1 page:

e Python 2.7.1 Windows Installer (Windows binary -- does not include source)

o Python 2.7.1 Windows X86-64 Installer (Windows AMDB4 / Intel B4 / X86-64 hinary [1] -- does not include source)
e Python 2.7.1 Mac O3 X 32-bit i386/PPC Installer (for Mac O3S X 10.3 through 10.6 [2])

¢ Python 2.7.1 Mac OS ¥ B4-bitf32-bit x86-64/1388 Installer (for Mac OS X 106 [4])

e Python 2.7.1 compressed source tarball (for Linw, Unix or Mac 0S8 X

o Python 2.7.1 bzipped source tarball (for Linux, Unix or Mac O3S X, maore compressed)

Aseglrese de descargar el programa de acuerdo a su computador.
También sera necesario descargar Matplotlib y Numpy para poder lograr un interfaz grafico.
Puede ingresar al siguiente link:

http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/

Encontrara las siguientes opciones en cada uno de ellos:


http://www.python.org/getit/
http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/

Matplothb iz a 2D plotting library. & port to Python 3 iz under way.

* matplothb-1.0.1 win-amdéd-py2 Sexe [25ME] [Python 2.5] [64 bit] [Feb 04, 2011]
tnatplothib-1.0. 1. win-amdéd-py2. 6.exe [8.5 MME] [Python 2.6] [64 bit] [Feb 04, 2011]
matplothb-1.0.1 win-amdéd-py2d 7 exe [5.5MB] [Python 2.7] [64 bat] [Feb 04, 2011]
matplothb-1.0. 1 win32-py2 4 exe [5 2 WB] [Python 2.4] [32 bit] [Feb 04, 2011]
matplothb-1.0. T win32-py2 S exe [5.2 MB] [Python 2 5] [32 bit] [Feb 04, 2011]
tnatplothib-1.0. Twin32-py2. b.exe [8.3 WB] [Python 2.6] [32 bit] [Feb 04, 2011]
matplothb-1.0.1 win32-py2. 7T exe [5.3 WEB] [Python 2.7] [32 bit] [Feb 04, 2011]
matplotlib-1.1.0. dev win-amdéd-py3 lexe [11.0 WE] [Pythen 2 1] [64 bit] [Mar 16, 2011]
matplotlib-1.1.0. dew win-amdéd-py3 2 exe [11.0 ME] [Python 3 2] [64 bit] [MMar 16, 2011]
matplothib-1.1.0.dev.win32-pys. lexe [10.2 ME] [Python 3.1] [32 bit] [Idar 16, 2011]

matplothb-1.1.0 dev win32-py3.2 exe [10.8 WB] [Python 2.2] [32 bit] [Mar 16, 2011]
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NumnPy is a fundamental package needed for scientific computng with Python

MNote: these builds are not compatible with the official Scipy distributions.

MNeie: wou may not redistribute the ML builds unless vou own an appropriate license from Intel.
numpy-1.5 1 win-amdéd-py2 5-METL exe [24 WE] [Python 23] [64 bit] [Fek 25, 2011]
numpy-1.5 1 win-amdéd-py2 S exe [24 WEB] [Python 2.5] [64 bit] [Mow 21, 20107
numpy-1.5 1 win-amdtd-py2 6-MEL exe [54 WEB] [Python 2.6] [64 tat] [Fek 25, 2011]
numpy-1.5 1 win-amdéd-py2 6. exe [2 3 WEB] [Python 2.6] [64 bit] [Mow 21, 20107

numpy-1.5. 1 win-amdéd-py2 7 WET exe [5.4 MEBE] [Python 2.7] [64 bit] [Feb 25, 2011]
numpy-1.5 1 win-amdéd-py2 T exe [23 MWEB] [Python 2.7] [6d bit] [Iow 21, 2010]

nunpy-1.5. 1 win-amdéd-py3.1-MEL exe [2.6 ME] [Python 3.1] [64 bit] [Feb 25, 2011]
numpy-1.5. Lwin-amdé4-py3.l.exe [2.5 MB] [Fython 2.1] [64 bit] [Mowv 21, 2010]
numpy-1.5. 1. win-amdé4-py3.2-MEL exe [5.6 MEB] [Fython 3.2] [64 bit] [Feb 25, 2011]
nunpy-1.5 1 win-amdé4d-py3. 2exe [25 MEB] [Python 3.2] [64 bit] [Dec 05, 2010]
nunpy-1.5. 1 win32-py2 5-MEL exe [6.6 MB] [Python 2.5] [32 bit] [Feb 25, 2011]
nunpy-1.5 L win32-py2 Sexe [2.0 MB] [Python 2.5] [32 bit] [Mev 21, 2010]
nunpy-1.5 1 win32-py2 6 MET exe [6.8 MEB] [Python 2.6] [32 bit] [Feb 25, 2011]
nunpy-1.5 1 win32-py2 Gexe [2.1 MB] [Python 2.6] [32 bit] [Mev 21, 2010]

numpy-1.5 1 win32-py2 7 WMET exe [6.8 WMB] [Python 2.7] [32 bat] [Feb 25, 2011]
mumpy-1.5 1 win32-py2 7 exe [2.1 ME] [Python 2.7] [32 bit] [Mow 21, 2010]

numpy-1.5 1 win32-py3. 1-MEL exe [6.9 ME] [Python 3.1] [32 bit] [Feb 25, 2011]
numpy-1.5 1win32-py3. lexe [2.3 MB] [Pythen 2.1] [32 bit] [Mew 21, 2010]
numpy-1.5 1. win32-py3. 2 MEL exe [6.9 ME] [Python 2.2] [32 bit] [Feb 25, 2011]
numpy-15 1 win32-py3 2 exe [2.3 MB] [Pythen 3.2] [32 bit] [Dec 05, 2010]
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Asegurese de que el link diga py2.7 ya que es el programa correspondiente a nuestra version
de Python. Usted vera varias opciones para Python 2.7, escoja la adecuada para la capacidad
de su computadora.

Al terminar de bajar los 3 programas le apareceran lo siguiente en su escritorio:

EH v

numpy-1.5.... python-2.7.1 matplotlib-1...




Primero debemos de instalar Python para no tener ningun problema con los demas programas.
Estos se deben de instalar uno por uno.

Al finalizar la descarga de Python le aparecera lo siguiente:

=

IDLE {Python
L.GUD)

Al ingresar a IDLE se nos
desplegara una ventanilla:

Python Shell

F-W Edit shell Debug Options  Windows  Help

Python 2.7.1 (r271:66832, Nov 27 2010, 18:30:46) [MSC w.1500 32 kit (Intel)] on - |
vinsa Nos encontramos en el

Type "copyright®, "credits® or "license ()" for mors information.

11 Python Shell, lugar en donde

se ejecutan los programas.

Para empezar a crear un
programa siga los siguientes
pasos:

I - Clicen File

- New Window
Como la funcioén lo indica, se
le abrira una nueva ventana,
en esta es en donde usted
debe realizar su programa.

Nota: Al momento de guardar su programa asegurese de guardarlo con la extension .py
Ejemplo: BlackJack.py



Juego de BlackJack

El objetivo del proyecto 2 es el de crear un juego, en este caso BlackJack, con el programa
Python en donde pueden jugar Unicamente 2 personas a la vez.

- Se cred una pequeia imagen que aparecera al inicio del juego al ejecutar dicho
programa.

print ' FFFEEELACKJILCE®®®&+!

Print ! FEEEEEEEEEAEAELE
print ' EEEEEEEEESTTESE 1
print ' HEEEEEERTELS 1

- Se crearon contadores para guardar cuantas veces a ganado un jugador.

#De=de Agui empiesa hUEStro programa

# iniciali=zamos todos los contadores

cont _jugl = 0

cont _jugZ = 0

cont _ewpate = 0

maini) #llamsmos a la funcion mwain() , Sik nungun arouanento

- Seimportaron las funciones pylab y random.
fimportamos pylab para la grafica de las estadisticas
from pylabh importc ¥
import random #Fimportamwos randomn para gue nos de numeroz al azar

- Lafuncién ‘main’ nos sirve para darle las primeras instrucciones de juego a los

jugadores y para desplegarle las primeras cartas en orden aleatorio a cada uno de
ellos.

f#iesta funcion nos sirve para dar las primeras cartas a los jugadores
def wain():

global nomijl Hhacemos Globales las Varishles de lo3 nowbres
global nomiz

print "Este juego =olo ez de dos Jjugadores v la mwadquina va & repartir las ca

print ' !
print™ Para Empezar a Jjugar introduce 1 v para salir 2 r

- Se definieron ambos jugadores con funciones. Utilizamos global para poderlas utilizar
variables en otras funciones

#Esta funcion nos sirve para guardar los datos del jugador 1 vy para preguntarle =i quiere ofro turno o para plantearse

def jugl{total, totall) :

global cont_jug2ffHacemos Globales los Contadores para Poderlas Utilizar en otras Funciones
global cont_jugl

#Esta funcion nos sirve para guardar los datos del jugador 2 ¥ pars preguntarle =i gquiere otro Curno o pars plantearse

def jugZ (tcotal,totall) :
global cont_Jjugl
global eont_jugz

- Secred otra funcidon para que en el momento de terminar el turno despliegue una

pregunta para ver si desean otro turno.
jesta funcion nos sirve para terminar el turno en el gue estan jugando
def terminar (total,totali):

global cont_jugl

global cont jugl

global cont empate

print 'Desean Otro turno (ingrese 1 ) o desean terminar 1 juego (ingrese 2] 2!



- Secreo una funcion en la cual al terminar una partida se le preguntara a los jugadores
si quieren seguir jugando o salir. Al ingresar si se creara una nueva partida y al ingresar

no desplegara unas graficas de estadisticas del juego.

#E=ta funcion nos Sirve para preguntar 2i desean nu nuewvo Juedo
def Zeguir pre():

Z = raw_input( 'Cuisieras a Empezar un Nuesvo Jusgo gifno ?hvn')
if [z == '=i1i') or [z == '"3I'] : #=2i desean jugar otro Juego
mainil
elif (g=='no') or (== 'NQ']

fiesta parte 3 para graficar todos loa jusegos ganados v perdidos
fografica de harras

print ' Gracias Por Jugar BLALACEJALCE'

labels = ["Jugador 1 ", "JugadorzZ™, "Empates'™]

data = [cont jugl , Cont jugsd , cont empate] Hoa
¥locationa = arrav(range (len(data) ) )+0.5 #arreglo para eje x
width = 0.5

xlimi(0,10)

wlimi(0O,3)

Dentro de estas definiciones utilizamos condiciones como ‘if’, ‘and’y ‘or’. Se utilizaron signos
de desigualdad para que la computadora haga distintas funciones. Las repeticiones realizadas
con la condicién ‘while’, nos sirven para mantener un ciclo, el cual se interrumpird en el
momento de realizar lo contrario.

while res != '1' and res !='Z': #3i la opcion s incorrects Se mete & un ciclo
print ' Opcion Incorrecta, Ingrese un Dato Valido
print 'Desean Otro turno |(Ingrese 1) o desean terminar =l juego (Ingrese ) '
res=raw_input (]

it (total>totald)and [(total<2l):
print 'EL JUGSADOE NO.1 GANOOOOOOOOOOO hn!
cont jugl+=1 #le sumamos un punto al jugl

it [z == '=si') or [z == '3I') : #=i desean Jugar otro juego , nos manda a la funcion main
mwaini)



Al ejecutar el programa (Clic en Run), el juego dard inicio, apareciendo asf la siguiente
ventanilla:

*Python Shell*
File Edit 3Shell Debug Options wWindows Help

Python 2.7.1 [(r271:86832, Nov 27 2010, 18:30:45) [M3C +w.1500 32 kit (Intel)l] on J
windz

Type Mcopyright®™, "ocredits"™ or "license ()" for more information.
L m===—=—=—========================== RESTART ================================
e

FEFFFELACKEIACK S * % %%

EE R R LR
EEEEEEE AT T TN

ETEEEEERHRTTS

Este Jjusgo solo ez de dos jugadores v la maguina vwa & repartir las cartas

Fara Empezar a jugar introduce 1 3y pars salir 2
Ingresa Tu Cpcion

La partida se acabara automdticamente en el momento en el que uno de los jugadores
obtenga 21 o mas de 21.

Ejemplo:

*Python Shell*

File Edit Shell Debug Options ‘Wwindows Help

Python 2.7.1 (r271:86832, MNov Z7 2010, 15:30:46) [M3C +w.1500 32 bhit (Intel)] on _J
win3z

Type "copyright®, M"ocreditcs®™ or "license ()" for more informatcion.
e E=============================== RESTART ================================
FrE

FxE*AELACKETACE*®*®+*%%
FEEEREEERFRFARFESE

FTEEEEEL XL HTEEE

oo o o o o o

Eszste juego solo es de dos Jjugadores ¥ la maguina wva a repartir las cartas

Pars Empe=zar a jugar introduce 1 ¥ para salir 2

Ingresa Tu Cpcion @ 1
Jugador MNo.l1 , Ingrese su nombre @ maria
Jugador No.2 , Ingrese su nombhre @ josSe
La= Frimeras Cartss De maria  =Son 5 v 9
Laz PFrimeras Cartas De jose son 2 v 9
La ZSuwna de las cartas De maria : 14
La Zuma de las cartas De Jjose H 11
Desean Otro turno (ingrese 1 ) o desean terminar =1 jusgo(ingrese 2] 7
1
maria ,duisieras Obtra carta [(Ingrese 1 | o Cuisieras Plantear Tu Juego [(Ingrese
2]
1

La S3iguiente Carta de maria es 9
La Suwa de Todas Tus Cartas 3 23

maris , Perdiao
Gano  jose




Al terminar la partida le aparecera la opcidn de si desea jugas si/no, escribir si, se jugara una

nueva partida, pero al escribir no, desplegara los graficos del rendimiento de ambos jugadores

en las partidas realizadas.
Ejemplo: Si

maria , Perdio

LELN o Ta] Jo=se

Dui=siera & Empezar un
Si

E=ste jJusego solo es de

Fara Empezar & Jjugar
Ingresa Ta Opocion @0 1

Jugador No.1
Jugador No. 2

Ingrese
Ingrese

FPrimeras Cartazs De
Primeras Cartas De

La=
Las=s

La
La

Swna de las cartas
Suma de las cartas

Muewvo Juego =ifno 2

dos Jugadores v la maguinas wa & repartir las

intcroduce 1 v para salir =2

S nombhre
S nombhre

maria
Jose

maria
Jose

Son
Son

v
w o1

De marias
e jose H =1

1ic

Ccartcas

Ejemplo: no

maris , Perdio
Gano Jjose

uiziera a Ewmpezar un MNuewvo Juego sifno 2
no
Graciss Por Jugar BLACKJIACE

Figure 1
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Figure 1

Jugadorl

Empate

Jugador2

ﬁ|°|°|+‘ E'.‘ @‘@ ®x=0.798912 w=0.101626

Errores o Comentarios

Si tuviste algun tipo de error en la ejecucion del programa puedes
mandarnos un correo a:

e chofogf 17@hotmail.com

e gal11040@uvg.edu.gt

e Reyl1231@uvg.edu.gt

Si deseas dejar un comentario, también puedes mandar tu opinién a:
e gall1040@uvg.edu.gt
e reyl1231@uvg.edu.gt



mailto:chofogf_17@hotmail.com
mailto:gal11040@uvg.edu.gt
mailto:Rey11231@uvg.edu.gt
mailto:gal11040@uvg.edu.gt
mailto:rey11231@uvg.edu.gt

